
Made to Wow. Built to Play.

Ein modulares System für Kampagnen, das Besucher aktiviert, vernetzt und messbar in Umsatz übersetzt.

Dein POS als interaktive 
Erlebnisplattform
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Der POS bleibt oft ungenutzt

Aufmerksamkeit ist da – Umsatz oft nicht 

Der POS wird zu wenig aktiv genutzt 

Ohne Interaktion entsteht kein Kaufimpuls

-> 

GENAU HIER GEHT POTENZIAL VERLOREN

-> 
-> 
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Wir machen den POS aktiv

-> 

Interaktion statt passiver Präsenz 

Aktivierung statt reiner Sichtbarkeit 

Klare Übergänge in Kauf, Nutzung oder Kontakt

-> 

AUS AUFMERKSAMKEIT WIRD HANDLUNG. AUS INTERAKTION WIRD CONVERSION.

-> 
-> 
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Ein System. Alle Wege führen zum Ziel.
Einstieg über Mobile, physische Terminals oder Roadshows. Alle Wege führen in dieselbe Spiel- und Gewinnlogik. 
-> Zentral gesteuert. Flexibel einsetzbar. Skalierbar.

MOBILE

TOUCH TERMINAL

ROADSHOW

SPIEL &  
GEWINNENGINE

GEWINNE &  
GUTSCHEINE CONVERSION

Glücksrad, Rubbellose, 
Quiz, Wettbewerb, etc

Sofortpreise, Rabattbons, 
Partnerintegration, etc.

Leads, Daten, Interaktionen, 
Gutscheine direkt einlösen

Backend zur zentralen Steuerung 
und Analyse aller Kampagnen. 
Siehe Seite 9.

-> 

-> 

-> 

-> -> 
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3 Bausteine*

-> QR Code scannen 

-> Teilnahme direkt im Browser 

-> Keine App notwendig

MOBILE LÖSUNGEN

*Flexibel einsetzbar – je nach Ziel, Branche und Budget. 

Ideal für Events, Messen, öffentliche Räume etc.

-> Interaktion direkt am POS 

-> Integrierte Gutschein-Ausgabe 

-> Hohe Sichtbarkeit am POS

TOUCH TERMINALS

-> Komplette Erlebnisfläche 

-> Mehrere interaktive Stationen 

-> Hohe Aufenthaltsdauer

ROADSHOW MODULE
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-> Hohe Aufmerksamkeit am Point of Sale 
-> Spielerische Aktivierung vor Ort 
-> Sofortige Ausgabe von Gutscheinen 

Ausführung auf dem Bild*:  
85 Zoll Touchscreen, Scanner, Drucker, 
Holzbox mit Belüftung, Servicetüre und Räder. 

*Kann in jeder beliebigen Grösse und Form (hoch/quer) umgesetzt 
werden. Ideal auch in Kombination mit Mobile Games. Weitere 
Showcases findest du auf Seite 6.

Press Play

TOUCH-TERMINAL FÜR STARK 
FREQUENTIERTE STANDORTE

Use Case

https://youtube.com/shorts/IZ-BO96bN9Y?feature=share
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Showroom 

Press Play

Erfolgreich im Einsatz in Retail, Events, Markenwelten und öffentlichen Räumen. 

https://youtu.be/aem0QDX4IjQ
https://youtu.be/WtgBz-gGF0E
https://youtu.be/8OlELMNg6VM
https://youtu.be/NY1xGUk80d8
https://youtu.be/fWip1xL-QTE
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Beispiele für Anwendungen*

Knack den Tresor  
-> Rabatt auf neue Kollektion 

*Gewinnspiele mit Sofortgewinnen, integrierte Partnerangebote, Gamified Lead-Generierung, Markenemotion & Storytelling.  

Gesteuert aus einem zentralen Backend. 

Slot Maschine 
-> Gutscheine / Rabatte / Sofortpreise

Wettbewerb 
-> Daten sammeln

Labyrinth 
-> Wer ist am Schnellsten?

Rubbellos 
-> Sofortpreise und Gutscheine

Adventskalender 
-> Frequenzsteigerung (täglich)

Rabattwand 
-> Bons und Incentives

… und viele mehr

Einkauf zurückgewinnen 
-> Frequenz und Retention
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Deine zentrale Plattform

miga-one.ch

-> Alle Inhalte und Mechaniken werden über ein System verwaltet
ZENTRALE KAMPAGNENSTEUERUNG

-> Aktionen, Inhalte oder Gewinne jederzeit flexibel anpassen
ECHTZEIT-ANPASSUNGEN

-> Verlängerung der Kampagne über den POS hinaus
NAHTLOSE VERBINDUNG ZU MOBILE GAMES

-> Neue Mechaniken und Kampagnen jederzeit integrierbar
MODULAR & BELIEBIG ERWEITERBAR

-> Interaktionen, Teilnahmen und Performance jederzeit im Blick
MESSBARKEIT & REPORTING

-> Angebote, Gutscheine und Promotions zentral steuerbar
EINBINDUNG VON PARTNERN & ANGEBOTEN

Ein System. Volle Kontrolle. Maximale Flexibilität.
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Alles aus einer Hand 

Konzept

Modulbau

Design

CodingLogistik

Auf- und Abbau

miga.co

http://miga.co
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Was wir möglich machen

Massgeschneiderte Konzepte, die 
perfekt zu deinen Bedürfnissen 
passen.

01
KONZEPT

Strategische und kreative 
Beratung – für innovative und 
effektive Lösungen.

02
BERATUNG

Kreatives Design mit smartem 
Coding – für grossartige digitale 
Lösungen.

03
DESIGN & CODING

Digitale Gewinnspiele für 
spielerische Markenbindung und 
Leadgenerierung.

04
MOBILE GAMES

Detailreich inszeniert, modular aufgebaut 
und mobil einsetzbar – für mehr Frequenz 
Interaktion und Aktivierung.

05
EXHIBITIONS & ROADSHOWS

Ein Backend zur Steuerung und 
Analyse aller deiner Aktivitäten. Für 
Mobile Games und POS-Module.

06
ALL-IN-ONE BACKEND
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Starke Marken heben mit uns ab

Eine Auswahl unserer Partner:

Wir zählen über 40 POS-Standorte in der Schweiz zu unseren Kunden. Weitere Partner auf Anfrage.



Janni Mamais

jm@miga.co 

+41 44 798 49 01

Elias Kontoulis

ek@miga.co 

+41 44 798 49 02

Let’s play.
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mailto:jm@miga.co
mailto:ek@miga.co


miga+Co. GmbH. Rümlangerstrasse 9. 8105 Watt. +41 44 798 49 00. miga.co

miga.co

POS-Lösungen die begeistern – modular, interaktiv, wirkungsvoll.


